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MCQ Paper Set 2 - Answers 

 

Question Paper Set 2 - Answers 

Q   ANSEWR MARKS 

1 

1 a 2           5         6                  = AE16 

010   101    110 

1010      1110 

      A          E 

1 

b A = 1000001 = 65 

C = 67 = 1000011 

C = 1000011 

1 

2  A - R 

B - U 

C - Q 

D - T 

2 

(0.5 x 4 ) 

3  I - R 

II -  S 

III - Q 

IV - P 

2 

(0.5 x 4 ) 

4 

a  

 

 

 

 

1 

b 

 

 

 

 

X Y Z Y+Z X(Y+Z) 

0 0 0 0 0 

0 0 1 1 0 

0 1 0 1 0 

0 1 1 1 0 

1 0 0 0 0 

1 0 1 1 1 

1 1 0 1 1 

1 1 1 1 1 

0.5 X 2 = 

1 

5  P - J 

Q - H 

R - K 

S - I 

2 

(0.5 x 4 ) 

6 a Data duplication 1 

b Yes.  

Department table - Manager 

0.5 X 2 = 

1 

1. (4) 11. (1) 21. (4) 31. (3) 

2. (4) 12. (2) 22. (3) 32. (3) 

3. (1) 13. (2) 23. (1) 33. (1) 

4. (3) 14. (3) 24. (1) 34. (4) 

5. (4) 15. (1)  25. (2) 35. (1) 

6. (2) 16. (4) 26. (1) 36. (4) 

7. (3) 17. (1) 27. (3) 37. (3) 

8. (4) 18. (1) 28. (2) 38. (1) 

9. (2) 19. (3) 29. (4) 39. (1) 

10. (4) 20. (1) 30. (4) 40. (2) 

F=X(Y+Z) 

X

 
Y 

Z 

F=X(Y+Z) 
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7    ඳශසු ව්ථානයක සිට ඳශසු වල඼ාලක අධයාඳනය ඼බාගැනීමට ශැකි වීම  

 අංකිත පුව්තකා඼ ඳශසුකම්  

 මාර්ගගත ඳැලරුම් ශා ප්‍ර඾න්ාලි  

 මාර්ගගත ගුරුලරු ශා වම්බන්ධ වීවම් ශැකියාල  

 උඳවේ඾න වවේලා ඼බා ගැනීවම් ශැකියාල 

2 

8   ඇබ්බැහි වීම 

 වනොගැෂවඳන මිතුරන් ඇසුරට ඳත්වීවම් ශැකියාල  

 ලයිරව් ලැනි ශානිකර මෘදුකාංග ලින් ඇති විය ශැකි බ඼ඳෑම  

 ෂමා මනවට වනොගැෂවඳන වලබ් අඩවි මගින් ඇති ලන මානසික ගැටළු  

 වඳෞේගිකත්ලයට ශානි සිදුවීවම් අලදානම  

 බුේධිමය වේඳෂ වවොයා ගැනීම  

 ඾ාරීරික ආබාධ ශා ව්ථු඼තාල  

 මූ඼ය ලංචා ආදියට ශසු වීවම් අලදානම  

2 

9   ශ්‍රලය  

 වීඩිවයෝ  

 ඡායාර෕ඳ  

 වජීවිකරණ  

2 

10  @ - 4 ,    # - 2 1 X 2  

2 I  2.  විවඳුම වැ඼සුම් කිරීම 

4. විවඳුම ඳරීක්඿ා කිරීම වශ වදෝ඿ ඉලත් කිරීම 

 

(0.5*2=1) 

II  A - 1 

B - 4 

C - 3 

D - 1 

E – 4 

(1*5=05) 

 

III  A -  දිය ඇළි ආකෘතිය 

B - නියමුමය පිහිටුවීම 

C - ප්‍ර඾්නාලි 

D - පුනර්කරණ ලෘේධි ආකෘතිය 

(1*4=04 ) 

 

3 I.   =F8-(F8*B$16)  2  

II.   =SUM(G4:G8)  2 

III.   G9:G14  1 

IV.   =MAX(G4:G14)  1 

V.   F5, G5, F15, G15 , F16 1 

VI.   =F15-G15  1 

VII.   =COUNT(D4:D14) 1 

VIII.   pie chart  1 

4 I.   1) u 

2) p 

3) align=”justify” 

4) img 

5) border 

6) alt 

7) hr 

8) ol type=”1” 

9) href 

10) ul  

(0.5 *10 

=5) 

 II. I

I 

 Kompozer, ckeditor, Bluegriffon, Adobe Dreamweaver, Visual studio (1*2=2) 

III        A - නියමාලිය 

B - ලවම් නාමය 

C – වම්ඳත් වගොනුල 

(1*3=3) 

5 I.   Purchase ලගුල      Transaction_ID  

Customer ලගුල    Customer_ID 

Product ලගුල        Product_ID   --------------- (any two)  

( 1x2 = 2) 

II.   ලගු වදකක් අතර වම්බන්ධතාලය වගොඩ නැගීවම් දී ආගන්තුක යතුර නිර්මාණය 
වේ. එක් ලගුලක ආගන්තුක යතුර වලනත් ලගුලක ප්‍රාථමික යතුර වේ. 

වම්බන්ධිත ලගුවේ ප්‍රාථමික යතුරට අනුර෕පී දත්ත ඳමණක් වමහි ඇතු඼ත් වේ.          

1 

III.   Purchaseලගුල Customer_ID 

Purchaseලගුල Product_ID 

1 

IV.   a.  Product ලගුල                                     1 X 2= 2 
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b.   Product ලගුල   ( P805, DVD, 100.00, 12)      

V.  

 

a.  a. Customer ලගුල , Product ලගුල  , Purchase ලගුල    1 

b 

 

b.  Customer ලගුල   (20225, P. Sumanadasa,  Nugegoda) 

           Product ලගුල    (P801, Hard disc(1TB), 13000.00, 10)              

           Product ලගුල     (P805, DVD, 100.00, 09)                           

0.5                              

0.5   

     Purchase ලගුල (1116, 20225, P801, 01, 2022/11/30 )      

     Purchase ලගුල (1117, 20225, P805, 03, 2022/11/30 )      

( 0.5 X 2 

=1) 

 VI.   බහු බහු වම්බන්ධතාලය  (Many to Many)          1 

6 1   මාං඾වේශි වශ අව්ථි ආශ්‍රිත ගැටළු (Musculoskeletal problems) 

 පුනරාලර්තී ආතති පීඩාල (RSI-Repetitive Stress Injury) 

 කාඳ඼ වදෝනා වශ඼ක්‍ෂණය (CTS- Carpel Tunnel Syndrome) 

 ඳරිගණක දෘ඿්ඨි වශ඼ක්‍ෂණය (CVS/Computer Vision Syndrome) 

 හිවවේ කැක්කුම (Headache) 

 ආතතිය (Stress) 

3 

II  
 ඳරිගණක තිරය ඇව මට්ටවම් වශෝ ඊට ඳශළින් ඇති වවේ වකවා ගැනීම. 

 පුටු ඇ඲ට වශේත්තු වී පිට වකොන්ද වකින් තබා උරහිව් වැශැල්ලුවලන් තබා 
ගැනීම.  

 කකුල් වඳොවෂොලට ඼ම්භකලත්, ඳතුල් වඳොවෂොල මතත් තබා වැශැල්ලුවලන් 

ලාඩි වීම.  

 වැශැල්ලුවලන් යතුරු ියනය කිරීම. 

 මූසිකය යතුරුපුලරුල ආවන්නවේ තබා ගැනීම  

 විටින් විට තිරවයන් පිටත බැලීම ශා ආව඼ෝක මට්ටම වලවශවකාරී වනොලන 
වවේ ඳලත්ලා ගැනීම.  

 කාර්යය අතරතුර දී වකටි විවේක ගැනීම ශා වකටි දුර ඇවිදීම.  

3 

III a  ඳරිගණක ක්‍රම වල්ඛක (Computer Programmer) 

 ඳරිගණක ඳේධති වි඾්වල්඿ක (Computer System Analyst) 

 මෘදුකාංග ඉංජිවන්රු (Software Engineer) 

 වලබ් වංලර්ධක (Web Developers) 

 ජංගම දුරකථන වයදුම් වංලර්ධක (Mobile Application Developer) 

2 

7 I  no_of_students 

 

1 

II b 
 

A 1 0.5 marks 

B no_of_students 0.5 marks 

C Count<= no_of_students 1 mark  

D Marks 1 mark 

E Avg_marks 1 mark 

F Total 1 mark 

G Count=count+1 1 mark 

 

III  A-30 

B-60 

C-70 

D-20 

E-80 

F- 4  

3 

 


