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ගණිතය 
පළමුවන ශ්‍රේණිය          

තුන්වන වාරය 
 

ගුරු මාරශ්‍ගෝපශ්‍ේශයට අනුව සම්පාදිතයි 

 

සැකසුම : බස්නාහිර පළාත් අධ්‍යාපන දෙපාර්තදේන්තුව 
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1 සිට 9 දතක් ක්‍රම සූචක සංඛ්‍යා 

හඳුනා ගැනීම 
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ක්‍රියාකාකාරකම1  :1 කීශ්‍වනියා දැයි බලමු 

සපයාකා1ගත1යුු1දේ - 

 පාඩම අවසානශ්‍ේ ඇති සත්තත්තව රූප 9 කපා ගන්න. 

 බිම තැබිය හැකි පරිදි කුඩා ලී කුට්ටි / ශ්‍යෝගට්ට ශ්‍කෝප්ප / 

ඉවතලන  ගිනිශ්‍පට්ටිවල එම රූප එකින් එක රූපශ්‍ේ පරිදි 

අලවාගන්න. 

 

 

දෙමාපියාකන්තට1උපදෙස්1- 

 එම සත්තත්තව ආකෘති එකම දිශාවකට සිින 

පරිදි කැමති ආකාරයකට එශ්‍කකු පිටුපස අශ්‍නකා සිින පරිදි 

එක ශ්‍පළට  තැබීමට දරුවා ශ්‍යාමු කරන්න . 

 ඉන්පසු පළමුශ්‍වනියා, ශ්‍දශ්‍වනියා, තුන්ශ්‍වනියා, 

හතරශ්‍වනියා, පසේශ්‍වනියා, හයශ්‍වනියා, හත්තශ්‍වනියා, 

අටශ්‍වනියා, නවශ්‍වනියා  ශ්‍ලස දරුවාට සතුන් ශ්‍පන්වමින් 

කීමට ශ්‍යාමු කරන්න. 

 එය හඳුනාගත්ත පසු පහත ප්‍රශේන දරුවාශ්‍ගන් අසන්න . පිිතතුරු 

ලබා ගන්න. පිිතතුර නිවැරදි විය යුතුනම් පිිතතුර නිවැරදි 

කරවන්න. 

 පළමුශ්‍වනියාට ඉන්ශ්‍න් කවු ද?   

 හාවා ඉන්ශ්‍න් කී ශ්‍වනියාට ද? 

 පසේශ්‍වනියාට ඉන්ශ්‍න් කවු ද? 

 අන්තිමයාට ඉන්ශ්‍න් කවු ද?  

 අන්තිමයා කී ශ්‍වනියා ද? 

 අලියා කී ශ්‍වනියා ද? 
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ක්‍රියාකාකාරකම1   - කතන්දරයක්  අසමු . 

 ඉහත ක්‍රියාකාරකම  හ  භ වාවිත කළ සත්තත්තව ආකෘති ශ්‍ම් 

සඳහා ද  වාවිත කරන්න .  

 පහත කතන්දරය දරුවාට පවසන්න.  

 “කැශ්‍ේ යාළුවන් වූ  හාවයි,  ඉබ්බයි , ඉත්තතෑවයි, බලුපැියයි, 

පූසයි, මීයයි, අලිපැියයි, තාරාපැියායි, වහුපැියායි ශ්‍සේලම් 

කරන්න පිට්ටටනියට ආවා. “අපි තරශ්‍ගට දුවමු” කියලා 

බලුපැියා කිව්වා. හැශ්‍මෝම තරශ්‍ගට දුවන්න කැමති වුණා. 

“මම එකයි ශ්‍දකයි තුනයි කියලා ගණන් කරන්නම්” කියලා 

ඉබ්බා කිව්වා. එකයි ශ්‍දකයි තුනයි කියලා තරගය පටන් ගත්තතා. 

දැන් එක්ශ්‍කනා පසු පස එක්ශ්‍කනා ශ්‍ව්ගශ්‍යන් දුවනවා.”  

 කතන්දරය කියන අතර ඒ ඒ සේථානවල සත්තත්තව ආකෘති 

තැබීමට දරුවා  ශ්‍යාමු කරන්න. 

 පළමුශ්‍වනියාට දුවන්ශ්‍න් බලුපැියා 

 ශ්‍දශ්‍වනියාට දුවන්ශ්‍න් හාවා  

 තුන්ශ්‍වනියාට දුවන්ශ්‍න් පූසා 

 හතරශ්‍වනියාට දුවන්ශ්‍න් මීයා  

 පසේශ්‍වනියාට දුවන්ශ්‍න් අලිපැියා  

 හයශ්‍වනියාට දුවන්ශ්‍න් ඉත්තතෑවා  

 හත්තශ්‍වනියාට දුවන්ශ්‍න්  වසුපැියා  

 අටශ්‍වනියාට දුවන්ශ්‍න් තාරාපැියා  

 නවශ්‍වනියාට දුවන්ශ්‍න් ඉබ්බා  

දැන් ඔක්ශ්‍කාම සත්තතු ශ්‍ව්ගශ්‍යන් දුවනවා . ඔන්න එකපාරටම හාවා 

පළශ්‍වනියා වුණා. හතරශ්‍වනියාට  භටපු මීයා ශ්‍දශ්‍වනියාට දුවන්න 

ගත්තතා. අන්තිමට දුවපු ඉබ්බා තාරපැියාව පහු කරලා අටශ්‍වනියා 

වුණා. ඔන්න ඒ විදියට දිනුම් කණුව පසු කළා.  
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 කතන්දරය නිම වූ පසු දැන් සතුන් සිින සේථාන පිිතබඳ ව 

දරුවාශ්‍ගන් පහත ප්‍රශේන අසන්න.  

1. පළමුශ්‍වනි සේථානය ගත්තශ්‍ත්ත කවු ද ? 

2. ශ්‍දශ්‍වනි සේථානය ගත්තශ්‍ත්ත කවු ද? 

3. ඉබ්බා සිින්ශ්‍න් කීශ්‍වනි සේථානශ්‍ේ ද? 

4. අශ්‍නක් සතුන් ඉන්ශ්‍න් කුමන සේථානවල ද ? 

 

ක්‍රියාකාකාරකම1   :- වාහන එලවමු .  

සපයා ගත යුතු ශ්‍ේ  

 පහත ශ්‍ේවේවලින් ඔබට පහසුශ්‍වන් සපයා ගත හැකි ශ්‍ේ ශ්‍තෝරා 

ගන්න.  

 ශ්‍සේලම් වාහන ශ්‍හෝ  

 ඉවතලන  භසේ සබන් ශ්‍පට්ටි / දත්ත ශ්‍බශ්‍හත්ත ශ්‍පට්ටි ආදිශ්‍යන් 

සකසේ කරගත්ත වාහන ආකෘති  9 ක්  

දෙමාපියාකන්තට1උපදෙස්1- 

 වාහන එකක් පසුපස එකක් එක දිශාවකට තබා ඒවා පි භි සේථාන 

පිිතබඳ පැහැදිලි කරදීමට දරුවාශ්‍ගන් පහත ප්‍රශේන අසන්න . 

හ. පළමුශ්‍වනියාට යන්ශ්‍න් කුමන වාහනය ද ? 

2. වාහනයක් නම් කර ( බසය ) යන්ශ්‍න් කීශ්‍වනියාට ද?  

3. පසේශ්‍වනියාට යන්ශ්‍න් කුමන වාහනය ද ? 

ගණිතය වැඩ ශ්‍පාශ්‍ත්ත පිටු අංක 50,51,52  භ අවයාස 

සඳහා දරුවාට මඟ ශ්‍පන්වන්න. 
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